
1

FSL Experien�al
Learning 
Resources

Les ressources 
d’appren�ssage par 
l’expérience FLS

Leçon A.2 – Tâche finale :  
Instructions pour la salle d’évasion - modèle

Instructions : 
Essaie le modèle de salle d’évasion ci-dessous et puis crée ta propre version. 

Situation : 
Avant le week-end, tu dois réaliser ces 5 tâches à l’école. Une fois que ces tâches sont terminées,  
tu peux commencer ton week-end! Commence à la case Début et suis les instructions suivantes : 

1.	 Tu as un rendez-vous avec ton conseiller d’orientation. Tu dois lui donner un document important. 
Cherche le document du casier et apporte-le au bureau. 

2.	 Ton conseiller d’orientation te rappelle que tu dois toujours ranger les livres à la bibliothèque avant 
ta première classe. Va à la bibliothèque. Tu dois ranger chaque livre sur l’étagère qui correspond à 
la couleur du livre.

3.	 La cloche sonne. Tu dois te rendre à ta classe de français. Tu as un test. Rentre dans la salle et 
exclame “Je suis ici pour le test!”

4.	 Après ton cours de français, tu te rends aux toilettes et à la fontaine. Démontre un sourire sur ton 
visage pour indiquer que tu es content(e) et hydraté(e). 

5.	 Finalement, procède au gymnase. Tu as un match de ballon panier. Tu dois marquer un panier.  
Une fois que tu as fini, tu peux aller chez toi. Retourne à la case Début et tu peux commencer ta  
fin de semaine.
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