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Leçon C – Créer une applicaton 
C : Crée un prototpe de ton appli en Scratch 

1. Familiarise-toi un peu avec Scratch 
en regardant la série de vidéo 
suivante. 

2. Crée un arrière-plan pour chacune 
des pages de l’interface utlisateur 
de ton appli. 

3. Afche le texte que tu as écrit 
pour chaque page à l’arrière-plan 
correspondant. 

https://www.youtube.com/watch?v=hhL2XLJh16s&list=PLG38RdG_6oUNz9KqIm2xqfRM0T9fUoAZ5&index=1


FSL Experien�al
Learning 
Resources

Les ressources 
d’appren�ssage par 
l’expérience FLS

2 

Sous-tâches  |  A.2-1

 

  
 

  
 

• ·-· •• 

.... )C )C 

Choisir un sprite 

C' Code 

e 

.~ Cos1umes ,i~ Son, 

CMl\iit'lt costume1 or-

R1mplln:ag1 ·I Cantour ,A. 

El .,,~ 
.~ ~ 
(J. T 

/ 0 

D 

,,, • • t "" t ~ 
D-. ;.,. ·--

Ili ri m ►'◄ ... 
c, • ., 5""1"""°r 

... 

- . 

amère 1p1an3 • 

Oncario Catholic School 
Tru.stecs' Association 

ÜNTARIO PUBLIC 
SCHOOL BOARDS' 
ASSOCIATION 

Leading Edocatloa's &dvocatn 

4. Crée un lutn (sprite) pour chaque bouton de ton appli. 

5. Mets des blocs de codage pour les lutns 
pour amener les utlisateurs de ton appli 
à l’arrière-plan correspondant. 

6. Contnue jusqu’à ce que tous les aspects de 
ton appli soient inclus dans ton prototpe et tous 
les boutons te ramènent aux textes correspondants. 

Note : Ces instructons utlisent des exemples simples et banaux. 
Pour ton appli, utlise ta créatvité! 


