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Lecon C — Créer une application

C : Crée un prototype de ton appli en Scratch

1. Familiarise-toi un peu avec Scratch
en regardant la série de vidéo
suivante.

2. Crée un arriére-plan pour chacune
des pages de l'interface ufilisateur
de ton appli.

3. Affiche le texte que tu as écrit
pour chaque page a l'arriére-plan
correspondant.
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https://www.youtube.com/watch?v=hhL2XLJh16s&list=PLG38RdG_6oUNz9KqIm2xqfRM0T9fUoAZ5&index=1
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4. Crée un lutin (sprite) pour chaque bouton de ton appli.

6. Mets des blocs de codage pour les lutins
pour amener les utilisateurs de ton appli
a larriére-plan correspondant.

6. Continue jusqu’a ce que tous les aspects de
ton appli soient inclus dans ton prototype et tous
les boutons te raménent aux textes correspondants.

Note : Ces instructions utilisent des exemples simples et banaux.
Pour ton appli, utilise ta créativité!
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